Structura programelor in C++

- programul este codificarea algoritmului de rezolvare a unei sarcini de lucru (probleme) folosind
un limbaj de programare.
- un program are doua forme :

=  Program sursa (scris de noi)

=  Program executabil
- programul sursa, il scriem de la tastatura sub forma de fisiere de tip text denumite fisiere-sursa
(unul sau mai multe). Nu este inteles si nu poate fi executat de procesor.
- programul executabil, este forma programului care poate sa fie executata de procesor. Se obtine
din programul sursa prin operatiile de compilare si editare de legdaturi, sub forma unui fisier

executabil (.exe) cu acelasi nume ca programul sursa.

Compilare,

Program sursa Program executabil

v

Editare de legaturi

(Fisiere text nume.*) (Fisier executabil nume.exe)

- programele contin instructiuni care se scriu separate de simbolul ;

- functia este un grup de instructiuni din program, care inseamna o etapa din actiunile
programului. Deci un program poate fi impartit in una sau mai multe functii.

- functia main este functia principala si obligatorie in program si se executa la pornirea
programului.

- alaturi de main putem scrie oricate alte functii carora le spunem functii definite de utilizator.

- pentru definirea functiilor si recunoasterea lor folosim identificatori.

- fisierele sursa ale unui program contin functii si referinte cdtre fisiere header.
- fisierele header sunt create de noi sau sunt gata scrise in sistem si contin numai declaratii si

definitii pentru variabile, constante, functii.

- biblioteci incluse sunt fisiere din sistem care contin colectii de functii.
Exemplu : iostream contine functii pentru operatiile de scriere si citire

cmath functii pentru calcule matematice



- Structura unui program care are un singur fisier sursa :

lista cu biblioteci de functii // optional
declaratii de variabile // optional
declaratii de functii //optional

int main()

{

declaratii de variabile; //optional
instructiuni; //reprezinta pasii algoritmului
return O;

}

- Exemplu de program :

#include <iostream> //include biblioteca iostream
int a, b; //declaram variabilele intregiasib

int main() //declaram functia main de tip intreg

{

int c; //declaram variabila c de tip intreg

return 0; // incheierea functiei (programului)

}



